Tato pfirucka je doplikem k asterionskému modulu Sedmy zivel a po vzoru Rukovéti
dobrodruha i jakymsi manualem ur¢enym hra¢im RPG her (napt. Draci doupé, Draci doupé
+, Draci doupé¢ II), jak hrat povolani nekromanta, vcetn¢ tuskali, kterd to obnasi a jeho
vyuzitelnost v druzin¢ dobrodruht.

Pfiru¢ka nekromantova neni uréena pouze hrac¢im Asterionu. VEfim, ze rady v ni uvedené
vyuziji 1 hraci hrajici v jinych svétech.

Mimo bézné magiky pak stoji nekromanti, kouzelnici, jiz privadi mrtva téla zpét k Zivotu za
pomoci cerné magie. Nekromancie je zakdzana v drtivé vetsiné lidskych i nelidskych kraju, ale
i presto se vidy najdou taci, kteri se ji zabyvaji. Jedinym mistem, kde lze nekromancii kromé
samostudia z knih studovat, je Umrlci kralovstvi, prokleta zemé daleko na jihu Tary.

Opis z Rukovéti dobrodruha, str. 73

Na tvod bych t€, hraci, jez uvazujes vydat se cestou nekromancie, chtél upozornit na to, Ze to
je cesta nelehka, a jen opravdu zkuseny hrac by se touto cestou mél vydat, nebot’ nekromancie
je ve vétsiné civilizovanych oblasti zakazany a opovrhovany obor ¢erné magie, jejiz
provozovani se pii¢i Radu svéta a tresta se smrti.

Kdo se nejcastéji staiva nekromantem?

Na drahu nekromanta se nejcastéji vydavaji magicky zaloZeni jedinci, tedy kouzelnici,
alchymisté a v neposledni fadé¢ i knézi.

Ze spolecenského hlediska si tuto kariéru zpravidla voli 0soby bez rodinného zazemi touzici
po uznani, utlatované osoby trpici komplexy z détstvi, které prahnou po vyniknuti, nebo
naopak ¢lenové bohaté smetanky, ktefi vidi v nekromancii prostiedek k ziskani moci, stejné
jako lid¢ trpici riznymi psychickymi poruchami. V neposledni fadé mutze byt nekromancie
rodinnou tradici, a v Umrl¢im kralovstvi maji svobodni obyvatelé dokonce povinnost ptihlasit
svého potomka ke studiim na Sikrlin-Rakle. Temni ¢arodéjové se vSak Casto propadnou
provozovani svého uméni natolik, zZe o rodinu viibec neusiluji.

Z rasového hlediska je organizovana nekromancie povétSinou doménou lidi, vyjimecné
ostatnich ras. Je to dano hlavné tim, ze naborovi agenti Nekromantické hanzy ptisobi hlavné
v oblasti Ctyt kralovstvi a jejich drzav, specialng pak ve méstech, kde se nachazeji univerzity
magie, alchymie, ¢i cirkevni skoly.

Jak se stat nekromantem?

Rozhodnete-li se ptece jen, z jakéhokoliv duvodu, stat nekromantem, otevie se pred vami
n€kolikero zpusobu jak svého cile dosahnout. Prvnim, a zaroven tim nejc¢astéj$im, je studium
na Nekromantické univerzité¢ pod piisnym dohledem mistri nekromancie. Dal§im, spiSe
ojedin€élym, zplsobem je studium u soukromého nekromanta renegata (nekromant na utéku,
samostudium z Nekromantovy knihy kouzel.

Organizovand vyuka nekromancie probihala ve starém Umrl¢im krdlovstvi na univerzité
na Sirkin-Rakle, v Novém Umrl¢im kralovstvi probiha v Nekromantické univerzité na Hofe
dvou zkousek. Vyhledavanim vhodnych u¢ednikli se pfimo zabyva Nekromanticka hanza a na
jeji vabeni lze narazit snad ve viech vétsich sidlech Ctyi kralovstvi, v dalavach i Mo¥ském
cisafstvi. Nejcastéji vSak ve méstech, ve kterych se nachazi univerzity magie, theurgie, ¢i
knézské seminére.




Navnadami Nekrohanzy jsou kupiikladu opisy tryvki Nekromantovy knihy kouzel zastréené
V univerzitnich knihovnach, antikvariatech ¢i veteSnictvich, ¢ekajici na zvédavé studenty. Na
naborové agenty hanzy potom miizeme piimo narazit v zapadlych alchymistickych kramcich.
Jsou jimi rovnéz ruzni mastickari, 1é¢itelé, hrobnici ¢i chirurgové, jejichz povolani jsou jenom
zastérka pro jejich skute¢né femeslo.

Kazdy adept, jenz projevi zdjem o nekromancii, je pak agenty dikladné provéien, jestli
nahodou neni ve sluzbach spravedlnosti ¢i nastréenym $pehem nepiatel Umrl¢iho kralovstvi.
Potom jej s doporucujicim dopisem poslou studovat na Nekromantickou univerzitu, kde je
postupné zasvécovan do tajii nekromantskych nauk. Cesta do kralovstvi smrti vSak je dalekd a
nebezpecna a mnohé uchazece o temné nauky by mohla odradit. Zastupci hanzy si ovSem
nemohou dovolit prozrazeni a tak tyto adepty bud’ presvédc¢i, unesou a nebo v krajnim piipadé
odstrani.

Po pfijezdu na univerzitu se musi budouci nekromant smifit s tim, Ze ztrati veSkery kontakt
S dosavadnim Zivotem. VSe co doposud znal, se stane minulosti. Rodina, ptatele, ti vSichni pro
n¢j prestanou existovat. Na druhou stranu ho vSak ceka relativné bezpecné prostiedi pro
studium, neruSené organy spravedlnosti.

Dalsi moZnosti, jak poodhalit tajemstvi nekromancie, je soukromé studium u nekromanta
renegata. Mimo Umrl¢i kralovstvi pisobi ¢ernoknéznici, ktefi z néjakého divodu prchli pred
svymi soukmenovci a provozuji svoji temnou zivnost na vlastni pést. OvSem najit takového
ucitele neni nic jednoduchého. Je zapotiebi mit opravdu vlivné zndmé v podsvéti, se kterymi
nekromanti nej¢astéji spolupracuji, nebo byt dostate¢né bohaty. Idealni je kombinace obojiho.
74k renegata je pak jeho sluhou a asistentem v jednom. Vyuka je zaméfena spise prakticky,
nez teoreticky a probihd nejcastéji béhem vyzkumu nekromanta ¢i pfi provozovani jeho
Zivnosti.

Béhem této formy studia se musi mit student obzvlast’ na pozoru, jelikoz vyuka nekromancie
podléha piisnym pravidlim Moarty a jeji provozovani mimo Umrl¢i kralovstvi je zakazané.
Posledni zpusob, jak pric¢ichnout k nekromancii, je samostudium z Nekromantovy knihy
kouzel. Ovsem jeji ziskani neni nic snadného. Napiiklad na ¢erném trhu ji 1ze sehnat za velmi
tu¢ny peniz, nicméné bez patfiénych znamosti je to i tak téméf nemozné. I samotné drzeni této
knihy je totiz zavaznym zlo¢inem a na ty, kdoz s ni jsou pfistizeni, ¢eka hranice.

Nekromant dobrodruhem

Uplatnéni nekromantd je po ukonceni studia rtuznorodé. Zalezi to vSak na tom, jestli Ziji
v Umrl¢im kralovstvi ¢i mimo né;.

Ti, co piisobi v Ri§i smrti, jsou po vétsinu Easu zaméstnani dennodenni praci, popiipadé
vyzkumem, proto se na cesty vydavaji jen vyjimecné. Jejich vypravy jsou povétSinou
loupeZného charakteru, sméfujici do sousednich kraji. Cilem byvaji zajatci, zbran€ a suroviny
na Uzemi Umrl¢iho kralovstvi béZné nedostupné. Samotni nekromanti pusobi jako velitelé
téchto vyprav a jejich pocet v jednotce zavisi na velikosti a dilezitosti tazeni. Velmi casto
jsou jedinymi zivymi ¢leny vypravy, zbytek pak tvoii nemrtvé hordy. Z toho divodu je tato
varianta hrani mozn4 i pro jednoho hrace.

Byt nekromantem ve sluzbach Umrl¢iho kralovstvi vyzaduje naprostou oddanost svym
nadfizenym, coz muize byt pro n€koho omezujici. Odménou byva zajisténi uchdzejiciho
bydleni a stala mzda, odvijejici se podle dané frakce, k niz nekromant patii a jeho postaveni
Vv ni. Tato varianta navic umoZni vyuZit veskery potencial, ktery povolani nekromanta nabizi,
coz je predevsim vyuzivani vSech schopnosti bez omezovani.

Zcela jina situace plati pro nekromanty zijici mimo Umrl¢i kralovstvi. Tuto skupinu tvofi
¢lenové Nekromantické hanzy, samouci a renegati.

Plisobeni v Hanze ma sva specifika. Jednozna¢nou vyhodou pro nekromanta je zazemi silné
organizace, coZ mu poskytuje mzdu, Ukryt a prostfedky pro dalsi vycvik. Nevyhodou je pak



ukryvani se pred organy spravedlnosti a omezené pole plisobnosti, jelikoz nekromant je vazan
na bunku Hanzy, jejiz pusobisté je pevné dané (napiiklad nekromant z bunky v Albireu bude
plnit tkoly tam, nanejvy$ na Gizemi Vychodni dalavy a jen tézko dostane moznost navstivit
Erin), coz mize byt pro dobrodruznéjsi jedince svazujici (vVice o moznostech uplatnéni
nekromantl v Hanze najdete v samostatné kapitole v modulu Sedmy zivel).

Byt nekromantem samoukem ¢i renegatem je pro hrade naro¢néj$i. Hlavné proto, ze
nekromancie je, jak uz bylo feceno, ve vétSin€ civilizovanych kraji zakdzana a piisné
trestana. Jeji stoupenci musi tedy své pravé povolani vselijak tajit. Odhalenim totoznosti by se
stali teréem negativnich reakci okoli. Opovrzlivé ¢i bazlivé pohledy a urazky jsou zcela
bézné, neziidka pak muize nasledovat lyncovani nebo soud a upaleni. To by vSak nebylo to
nejhorsi, nekromanti v civilizaci se musi mit neustale na pozoru pred organizacemi potirajici
¢ernou magii, napiiklad Aurely ¢i Dusnari. Renegati jsou navic v hleda¢ku svych byvalych
pand. Ziji v neustalém strachu, protoZe lovci nekromanti jsou neodbytni a jdou za svou
kofisti tak dlouho, dokud ji nedostihnou. Z toho divodu renegati nezistavaji dlouho na
jednom misté a jsou neustale v pohybu. Castym uskalim pro né i samouky jsou znaéna
omezeni pro dalsi vycvik. Chtéji-li totiZ pokracovat v nekromancii, diive nebo pozdéji budou
muset vyhledat soukromého ucitele, nebo si sehnat opis Nekromantovy knihy kouzel. Coz, jak
jiz bylo uvedeno, neni viibec jednoduché, vyzaduje to zna¢né finan¢ni prostiedky a vlivné
zname.

Vzhledem ke schopnostem, kterym se piiucil, se vSak Skolenému nekromantovi nabizi Siroké
uplatnéni. Mnozi se vydavaji za riizné mastickare, alchymisty a kouzelniky. Diky znalostem
anatomie patii mezi nejlepsi 1ékafe — chirurgy. V tomto piestrojeni pak cestuji sami, nebo se
skupinou dobrodruhli. Renegéti maji rovnéz velkou cenu pro mocné hrace Asterionu a
neptatele nekromantt (Ctyii kralovstvi a jejich dalavy, Kharovy drzavy, i§i Slepych bohu).
Jejich zastupci jim mohou poskytnout novou identitu a ukryt je do bezpeci vymeénou za jejich
pomoc ¢i rady pii bojich proti nemrtvym. Najdou se i takovi, ktefi se rozhodnou bojovat proti
nekromantim piimo. Obklopi se druzinou dobrodruhii a vyrazi do boje s Nekromantickou
hanzou nebo se piipoji ke svétlonostim z Braghiny. Ptikladem za vSechny miize byt Bratrstvo
Zivota operujici pti pobfezi Tary a vSemozné Skodici Hanze v jeji snaze zasobovat Nové
Umrléi kralovstvi.

JelikoZ ¢iny nekromantd se piici Radu svéta, maji negativni vliv na blizké okoli i na né
samotné. Zminme napiiklad Casty vyskyt temnych nestviir ze Svéta stinli v okoli jejich
pusobisté. Nekromanti jsou pak vice, nez jini magici nachylni k magickym nemocem. Také
tvarnost se neblaze podepisuje na jejich vzhledu, v pokrocilejsim véku je jiz témef patrna
pieména ve skieta. Tyto UCinky nuti nekromanty vynakladat nemalé financni prostfedky na
jejich 1éCbu ¢i alespon maskovani.

I ptfes fadu nevyhod miize byt dobrodruh s nekromantskymi schopnostmi platnym piinosem
pro druzinu. Je schopnym carodéjem, obstojnym alchymistou a v neposledni fadé tolik
potiebnym Iécitelem.



